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프로그램 사용을 위해서 개인별 아이디와 암호를 입력합니다.

로그인 버튼을 클릭해서 로그인 합니다.

아이디 저장, 암호 저장 : 입력한 문자를 저장해서 다음 실행시 입력이 필요없습니다.

로컬 컴퓨터 : 서버와의 동기화 작업없이 로컬 컴퓨터에 있는 도면을 작업합니다.

                   단, 신규생성, 삭제 기능등은 제한됩니다.

아이디는 관리자 권한으로 생성, 관리할 수 있습니다.

현장용 아이디는 각 현장 담당자가 생성합니다.



1. 시스템 설정

작업폴더 : 도면파일이 존재하는 로컬 컴퓨터 디렉토리를 지정합니다.

CAD 프로그램 : 캐드 실행파일 위치를 지정합니다.
                     특별한 경우가 아니면 System으로 설정합니다.

철근 형상코드 :  프로젝트 생성시 적용되는 기본값으로 
                      회사에서 주로 사용하는 샵프로그램 종류를 미리 설정합니다.
                      DHS : RPA 기본설정

업로드 모드 : 도면파일을 업로드 할때 적용되는 모드를 설정합니다.
                   
                   HTTP : 일반적인 웹으로 파일을 올리는 방식 ( 예: 메일 첨부 )

                   FTP   : 특별한 파일서버를 이용하는 방식

                   버퍼크기 :  인터넷 회선이 느린(업로드 1 Mbps 이하) 경우
                                   1.0 보다 적은 값을 적용합니다.



2. CAD Plugin 설치

  캐드 도면상의 물량정보를 취합하기 위해서 플러그인을 추가 설치합니다.

  현재는 오토캐드 2010 ~ 2019 (32/64 비트) 까지 설치 가능합니다.

  설치를 위해서는 캐드를 구동후에 등록 버튼을 클릭합니다.

  주의)
      캐드구동후 도면이 없는 초기 상태에서는 설치가 되지 않습니다.
      빈 도면이라도 1개 이상 열린 상태에서 등록 버튼을 클릭합니다.

       초기 상태에서는 설치가 되지 않습니다.

  등록이 정상적으로 처리되면 메세지가 팝업됩니다.



3. 시스템 관리

  팀원관리 :  개인 아이디를 관리합니다.
                  관리자가 아닐 경우 본인 아이디만 수정 할 수 있습니다.

               E-Mail : 도면 작업모드 변경시 메일로 알림을 받을 수 있습니다.
                          단,  프로젝트의 검토자 일경우에 해당합니다.



3.1 협력사 아이디

    시스템 관리에서 협력사 관리용 체크를 On 합니다.

     협력사 모드 : 현장용 아이디 3개 타입을 설정합니다.

     옵션 항목 :  4.2   현장용 아이디   참조

     현장용 아이디는 각 현장 당 3개의 개별 아이디를 부여해서 사용 할 수 있습니다.

     그러나, 이 경우 현장별로 아이디를 따로 관리 하게 되므로 불편 할 수 있습니다.

     여러 현장을 동일 아이디로 사용할 경우 유용하게 쓰일 수 있습니다.
     



4. 프로젝트 관리

   프로젝트를 생성/수정 할 수 있습니다.
   * 담당자/검토자를 지정할 수 있고 해당하는 아이디만 프로젝트를 접근할 수 있습니다.

  프로젝트 생성

  프로젝트 삭제
  삭제시 모든 폴더와 파일이 완전히 제거됩니다.

  프로젝트 수정 
  해당 행을 더블 클릭해도 같은 기능입니다.

   완료된 프로젝트를 제외한 작업중인 리스트만 볼 수 있습니다.

  각 프로젝트별 폴더용량을 확인할 수 있습니다.
  



4. 1 프로젝트 생성/ 수정

   작업분류 단계 :  프로젝트 작업폴더를 구성하는 형식을 지정합니다.

설계물량 (TOM) :  계획된 전체물량을 설정하면 프로젝트의 진척률에 계산됩니다.

완료물량 : 도면작업시 자동으로 물량이 누적되지만 수동으로 변경 할 수 있습니다.

검토자 메일 알림 : 도면상태 변경시(아래) 메일로 알림을 받을 수 있습니다.
                         단, 메일주소가 설정되어 있어야 합니다.

                         검수확인
                         입고완료
                         가공접수
                         가공요청



4. 2 현장용 아이디

     3개의 현장용 아이디를 생성 또는 삭제합니다.

         검수확인 정보  : 확인 가능여부 설정

         입고확정 정보 : 확인 가능여부 설정
             
         총물량 정보    : 확인 가능여부 설정
              

     각 아이디의 3개 체크버튼는 해당 항목을 보이게 하는 설정 사항입니다.    
     
     설정한 현장 아이디로 로그인시 도면트리에 나타나는 화면 옵션입니다.
     입고확정 리스트를 보이지 않게 하려면 입고확정 정보를 체크 OFF 합니다.

     협력회사 :  3.1   협력사 아이디   에서 추가한 아이디를 적용 할 수 있습니다.
                    협력사 아이디로 사용할 경우 여러개의 현장을 한개의 아이디로 관리할 수 있습니다.
                    협력사 아이디는 계정화면에서 옵션을 따로 지정합니다.
                    



5. BUILDING 관리

   현재 열기된 프로젝트에 속하는 BUILDING을 생성/수정 할 수 있습니다.
   * 생성되는 폴더패스는 4.1 항목에서 설정된 작업분류 단계에 의해서 구성됩니다.
  

  BUILDING 생성

  BUILDING 삭제
  삭제시 모든 폴더와 파일이 완전히 제거됩니다.

 BUILDING 정보수정
 층수와 층고를 변경할 수 있습니다. 

                     * 층고값은 RP WORKS에서 사용되지만  RPS에서는 사용되지 않습니다.



5. 1 BUILDING 생성
     

      BUILDING 생성시 기본값을 설정합니다.
      설정된 정보에 의해 아래와 같이  BUILDING 생성창이 팝업됩니다.

 * 작업분류 단계는 프로젝트창에서 설정된 정보이며
     기존 BUILDING 이 없는 초기에는 
     여기서도 설정이 가능합니다 .

 * 단계설정 빈칸에는 해당하는 폴더이름을 설정합니다 .
    ex) APT / 101 동

 * 층고값은 RP WORKS 에서 사용되지만
     RPS 에서는 사용되지 않습니다 .



6. 고객사 관리

    프로젝트를 관리할때 사용되는 고객 회사명을 리스트로 관리합니다.

    [Add] 버튼으로 회사명을 입력할 수 있습니다.

    [File ..] 버튼을 이용해서 엑셀파일을 직접 읽어들일 수 있습니다.
              첫번째 컬럼(A)에 회사명을 나열합니다.
              두번째 컬럼(B)은 비고항목으로 없으면 무시합니다.



7. BUILDING 화면 (PROJECT’S BUILDING)
   
   좌측 도면트리에서  층폴더를 제외한 폴더를 선택하면 나타나는 화면입니다.

      

   101동 BUILDING을 선택한 화면입니다.

   

    BUILDING 상위폴더를 선택하면 하위의 모든 BUILDING을 확인 할 수 있습니다.

    * BUILDING 폴더가 아닌 상위 폴더에서는 BUILDING을 추가 할 수 있습니다.

  : BUILDING 관리의 [New Add] 기능과 동일합니다.

    * BUILDING 폴더를 선택했을 경우는 BUILDING 정보를 수정할 수 있습니다.

 :  BUILDING 관리의 [Modify] 기능과 동일합니다.



7. 1 BUILDING 화면에서 층관리

  마우스로 층을 선택할 수 있습니다.

  마우스로 층을 더블클릭 하면 선택층의 작업화면을 열기 할 수 있습니다.

  [층 완료 설정] :  선택층의 층완료 를 수동으로 설정 할 수 있습니다.

      * 층완료 : 해당층의 모든 도면이 [입고확정]으로 완료되었을 경우 
자동으로 해당층의 색상이 그레이로 변경됩니다.

  [층 작업 열기] : 선택층의 작업화면을 열기합니다.
                       마우스로 층을 더블클릭 하는 기능과 동일합니다.

  [이미지 화일 저장]

     현재 BUILDING 화면을 이미지로 저장 할 수 있습니다.



8. 층 도면 (FLOOR’S DRAWING)
   좌측 도면트리에서 층폴더를 선택하면 나타나는 화면입니다.

  
     선택된 도면의 [도면 LOG] 와  [도면 Comment]를 확인 할 수 있습니다.

     도면 LOG : 작업완료,검토중,검토완료,가공요청,입고완료 에 대해서 LOG 정보가 자동 저장되며
                    작업자와 네트웍 아이피를 확인할 수 있습니다.

     도면 Comment : 선택된 도면에 대해서 간략한 코멘트를 저장, 확인할 수 있습니다.
                           개별 코멘트에 첨부파일을 추가 할 수 있습니다.

     철근물량 확인:  선택된 도면들의 최종 철근물량을 확인 할 수 있습니다.

          
 : 선택된 철근물량의 세부 상세리스트를 확인 할 수 있습니다.

     

 * 선택된 도면의 작업 LOG 정보를 확인 할 수 있습니다 .
    관리자가 아닐경우 USER 는 *** 처리됩니다 . 



8. 1  도면추가 (새로운 작업)

       층 폴더를 선택 후 [New Add] 버튼을 클릭하면 새로운 도면을 추가 할 수 있습니다.
       구조물 구분은 총물량 집계의 부재별 집계에 사용됩니다.
       
       기존 도면을 활용해서 도면을 추가할 경우는 층 화면에 윈도우 탐색기에서 도면을 끌어다가
       놓기 해서 도면을 추가 할 수 있습니다.



8.2 도면추가 후 첨부파일 변경

        

 
        [New Add]로 새로운 도면을추가합니다.        
        이때는 첨부파일이 존재하지 않으므로 아이콘이 위와 같게 됩니다.

        해당도면을 더블클릭 또는 [Modify] 버튼을 클릭해서 정보 수정창을 띄웁니다.

 * 선택된 도면을 끌어서 놓으면 도면을 추가 할 수 있습니다 .
    끌어놓은 도면은 로컬폴더로 복사추가 됩니다 .



        * 주의) 도면생성 화면일때는 도면 끌어놓기가 불가능 합니다.
                  꼭 [New Add]로 도면을 생성 후 정보 수정창에서  끌어놓기를 해야 합니다.

8. 3 도면추가 (층간 복사)

      층폴더에 있는 기존 도면을 이용해서 상부층으로 복사후 작업을 할 수 있는 기능입니다.

      복사 하고자 하는 도면파일 선택후 우측 마우스로 팝업을 띄운다.
      [층간 복사]를 클릭해서 복사를 실행합니다.

 * 선택된 도면을 끌어서 놓으면 첨부도면을 변경 할 수 있습니다 .
    끌어놓은 도면은 로컬폴더로 복사 됩니다 .



      현재층이 아닌 복사되려고 하는 층을 선택합니다.
 
      확인 후 선택 한 층으로 화면이 열리며 복사된 도면을 확인 할 수 있습니다.
      복사된 도면은 로컬폴더에만 복사된 것으로 최종 업로드가 필요합니다.
      또한 도면명은 그대로 복사되므로 도면명 변경이 필요합니다.

8. 4 도면 파일 캐드열기, 파일저장

      선택된 도면의 열기 버튼으로 캐드로 도면을 열기 할 수 있습니다.
      캐드가 실행될때는 시스템 설정에서 설정한 CAD 프로그램 실행파일을 이용합니다.

      만약 도면파일이 캐드로 이미 열려있다면 도면을 읽기전용으로 열리기 때문에
      설계작업자일 경우 주의 해야합니다.

      캐드 프로그램으로 열기 이전에 서버의 파일이 로컬파일 보다 우선일 경우 서버파일과
      동기화 하기위해 다운로드가 자동 실행됩니다.



      저장버튼을 이용해서 별도의 위치로 도면파일을 저장할 수 있습니다.
      파일을 저장하기 이전에 서버의 파일이 로컬파일 보다 우선일 경우 서버파일과  동기화   
      하기위해 다운로드가 자동 실행됩니다.

      도면명 앞에 ‘*’가 붙은경우

       이 경우는 로컬 파일이 수정되어서 서버로 업로드가 필요한 상태입니다.
       

      도면명 앞에 ‘?’가 붙은 경우

       이 경우는 로컬에 파일이 없어서 로컬로 다운로드가 필요한 상태입니다.
       이때는 자동으로 다운로드가 실행됩니다.

      도면명 앞에 ‘!’가 붙은 경우

      이 경우는 서버 파일이 수정되어 있어서 로컬로 다운로드가 필요한 상태입니다.
      이때는 자동으로 다운로드가 실행됩니다.

      캐드창이 2개 이상  열려 있을때 캐드화면을 이곳을 누른상태에서 드래그로 캐드를 
      지정할 수 있습니다.
      즉 도면이 열리는 캐드를 선택하고 [확인] 하면 지정된 캐드로 도면이 열리게 됩니다.

8. 5 도면 파일 업로드

  :  선택한 도면을 서버로 업로드 합니다.
     업로드시 해당 작업된 물량정보가 함께 서버에 저장됩니다.



     작업상태, 검토상태 : 도면상태를 변경해서 업로드 할 수 있습니다.

     Revision 번호변경 : 업로드시 자동으로 리비전 번호를 적용합니다.

     전송모드 :  1. 시스템 설정 참조
                    
     버퍼크기 :  1. 시스템 설정 참조
                    

  

     

8. 6 도면선택 팝업메뉴

 * 파일 업로드

 * 파일 다운로드



9. 단계별 분류

 * 선택된 도면의 최종작업된 물량정보를 확인합니다 .

 * 선택된 도면이 위치한 로컬폴더를 열기합니다 .

 * 도면의 부재속성을 변경합니다 .
    부재속성은 부재별 총물량집계에서
    사용됩니다 .

 * 도면 Comment 를 추가합니다 .

 * 도면 파일 업로드를 실행합니다 .

 * 프로젝트명을 선택합니다 .



      도면작업 화면에서 각 도면은 상태를 변경할 수 있고 그 상태별 리스트를 확인할 수 있습니다.

      단계별 분류 화면은 설계 작업자를 위한 화면으로 현장 아이디는 이용 할 수 없습니다.

      검토자는 프로젝트를 선택해서 작업이 완료된 리스트를 확인하고
      도면을 검토해서 [검토중], [검토완료] 또는 [반려] 상태로 변경 할 수 있습니다.

      완료단계의 [검수확인],[가공요청],[입고확정]은 현장 아이디 작업자가 사용하는 메뉴이며,
      현장 아이디로 로그인시 개별 메뉴에서 변경할 수 있습니다.

10. 총물량 집계



선택한 프로젝트의 총물량 집계를 확인 할 수 있습니다.
도면속성에 부재타입이 정확히 설정되어 있으면 부재별 총집계로 확인도 가능합니다.

최하단에 TOTAL 물량으로 집계된 항목을 확인 할 수 있습니다.

현재의 화면은 툴바의 프린터 출력 또는 엑셀출력으로 별도의 파일로 관리 할 수 있습니다.

우측 상단의 단계옵션을 변경해서 BUILDING 또는 APT, 주차장별 총물량 집계도 가능합니다.

10. 1  총물량
집계 –
기간설정 옵션

 * 프로젝트명을 선택합니다 .



     도면단계 : 입고완료가 기본으로 입고완료된 도면만 집계합니다.
                   작업완료 이상된 모든 도면을 집계하고자 할 경우 [작업완료 이상]을 선택합니다.

                   

      기간지정 : 기간을 지정해서 해당기간에 입고완료된 도면의 총물량을 확인 할 수 있습니다.
                    월별 기성물량에 사용할 수 있습니다.

      작업자 : 작업자 별로 도면물량을 집계할때 사용합니다.
                 단 도면단계를 [작업완료 이상]으로 설정했을 경우에 사용 가능합니다.


